
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

جنگجو هوشمندربات قوانین   

 سال 19زیر دانش آموزان  ژهی: و جنگجو هوشمندربات 

 چکیده:

انگیز برای سنجش دانش و هدف از برگزاری لیگ ربات جنگنده هوشمند، ایجاد یک رقابت علمی و هیجان

دارند ربات حریف خود را از رو سعی ها در یک رقابت روبهآموزان است. در این لیگ، رباتهای دانشمهارت

ها نقش مهمی نویسی در این رقابتهای برنامهزمین مسابقه بیرون کنند. ترکیب طراحی مکانیکی و مهارت

هایی برای سازی وزن، کشش و قدرت هل دادن بسازند و الگوریتمهای خود را با بهینهها باید رباتدارد. تیم

دقیق توسعه دهند. در نهایت، هدف این است که با هل دادن  بینی حرکات حریف و اجرای مانورهایپیش

توانند از تجربیات آموزان میربات حریف به لبه میدان، آن را از مسابقه خارج کنند. در این رقابت آزاد، دانش

 برداری کنند و توانایی حل مسئله خود را افزایش دهند.یکدیگر بهره

 الزامات ربات ها.1

 ربات:ابعاد و وزن 

سانتی متر داشته باشند و از نظر ارتفاع محدودیتی  20ربات ها می توانند حداکثر طول و عرض  •

 سانتی متر قرار گیرند 20*20نیست.قبل از شروع ربات ها باید در یک  مربعی به ابعاد 

 کیلوگرم می باشد. 3حداکثر وزن ربات  •
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جنگجو هوشمندربات قوانین   

ربات ها می توانند بعد از شروع مسابقه اندازه های خود را تغییر دهند، اما نباید به قطعات جدا از هم  •

 تبدیل شوند.

 است. ربات با زمین ممنوع کافزایش اصطکااستفاده از مواد چسبنده بر روی چرخ ها یا ... جهت  •

 باشد.  A4ربات نباید قادر به بلند کردن و نگه داشتن یک کاغذ 

 هوشمندی ربات:.2

ربات ها باید کاملا هوشمند باشند و هیچ دخالتی از انسان در عملکرد ربات صورت نگیرد.در صورت  •

 عدم رعایت این موضوع ، ربات از مسابقه حذف می شود.

 ربات باید قادر به تشخیص حرکات حریف و واکنش مناسب به آنها باشد. •

 ممنوعیت استفاده از بعضی اجزاء و مواد:.3

استفاده از دستگاه های ایجاد اختلال مانند فرستنده های مادن قرمز یا هر گونه اجزای آسیب رسان  •

 به پیست و ربات ها ممنوع است.

 گازی یا اشتعال زا در ربات ممنوع است. پودری،مایع،استفاده از مواد  •

 که به حریف آسیب بزنند. ربات ها نباید دارای ابزار های پرتابی باشند •
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 منبع تغذیه :.4

 آمپر لیتیم یون سه سل باشد. 2ولت  12باتری می بایست  •

 ربات ها باید از یک باتری استفاده کنند و نمی توانند از منبع تغذیه خارجی استفاده کنند. •
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جنگجو هوشمندربات قوانین   

 پوشش های ایمنی.5

تمامی لبه های ربات ها باید به گونه ای طراحی شوند که از آسیب به زمین مسابقه ، ربات های  •

 بازیکنان جلوگیری کنند.دیگر یا 

 موتور ربات :.6

 باشند.  zga25موتور های ربات می بایست از نوع  •

 دور بر دقیقه باشند. ۶۰۰موتورهای مورد استفاده در ربات باید دارای سرعت دوران حداکثر  •

 شوند طراحی ای بگونه باید ها ربات. است مجاز  موتور سرعت برای ٪۱۰همچنین، تلرانس حداکثر  •

 .باشد پذیر امکان داورها توسط بازرسی که

 :قطعات ربات ها .7

، مانند قطعات  قطعات مکانیکی که تیم ها استفاده می کنند باید از بازار عمومی قابل تهیه باشند •

Meccano، Metalus، Kai، Ariana .یا موارد مشابه 
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جنگجو هوشمندقوانین ربات   

 زمین مسابقه .8

 ابعاد و شکل زمین مسابقه

 زمین مسابقه ای دایره ای شکل طراحی شده است . شکل زمین : •

 سانتی متر می باشد. 120مسابقه قطر زمین  قطر زمین : •

  ساخته شده است.  MDFزمین مسابقه از   جنس زمین: •

متر قرار دارد که به عنوان سانتی ۵اطراف زمین مسابقه یک حلقه سفید رنگ به عرض  :مرز زمین •

ها کند و رباتشود. این نوار سفید به وضوح مرز زمین مسابقه را مشخص میمرز زمین شناخته می

 نباید از آن خارج شوند.

 رنگ زمین: رنگ زمین مشکی است. •
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جنگجو هوشمند قوانین ربات   

 فضای بیرونی زمین: .9

 شود.ای که خارج از مرز سفید قرار دارد به عنوان منطقه بیرونی زمین شناخته میناحیه •

وجود ای ساخته شود و محدودیتی برای طراحی آن تواند از هر نوع رنگ و مادهاین فضای بیرونی می •

 تواند به شکلی متفاوت با زمین مسابقه طراحی و اجرا گردد.ندارد. بنابراین، این بخش می

 تلرانس خطا باشد.  %۵توجه داشته باشید ممکن است ابعاد ذکر شده دارای  •

 

 نحوه برگزاری مسابقه.10

 تعداد راندها و مدت زمان هر مسابقه: 

است، مگر آنکه داوران  دقیقه ۵مجموع زمان هر سه راند خواهد بود که  راند ۳هر مسابقه شامل   •

 تصمیم به تمدید زمان مسابقه بگیرند.

 را به دست آورد، برنده مسابقه خواهد بود.زودتر دو امتیاز را برنده شود یا  دو راندتیمی که  •

 قبل از شروع هر مسابقه همه ربات ها قرنطینه می شوند. •
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جنگجو هوشمند قوانین ربات   

 امتیازدهی .11

کنند که ربات تیم رقیب را به خارج از محدوده زمین هل دهند یا ها امتیاز را زمانی دریافت میتیم •

 طور خودکار از دایره سفید خارج شود.ربات تیم رقیب خود به

اگر هیچ تیمی موفق به کسب دو امتیاز در طی مدت زمان مسابقه نشود و زمان مسابقه به پایان  •

 کسب کرده باشد، برنده خواهد شد.یک امتیاز برسد، تیمی که 

امتیاز برابر دقیقه زمان مسابقه نشود و  ۵در صورتی که هیچ تیمی موفق به کسب دو امتیاز در طول  •

تمدید کنند و یا ممکن  ( Golden Round)راند طلاییقه را به ، داوران ممکن است مسابباشد

 است ربات ها وزن کشی شوند و برنده مسابقه رباتی خواهد بود که وزن کمتری دارد.

 را به دست آورد، برنده خواهد شد.اولین امتیاز در راند طلایی، تیمی که  •

 ها:نحوه جایگذاری ربات.12

 زمین مسابقه قرار دهند. چهار ربع تقسیم شدههای خود را در ها باید رباتبر اساس دستور داور، تیم •

هر تیم باید ربات خود را در قسمت مشخص شده توسط داور قرار دهد و حداقل یک قسمت از  •

 تماس داشته باشد. مرز سفید رنگها باید با ربات
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جنگجو هوشمند قوانین ربات   

 شروع مسابقه: .13

ثانیه ربات ها باید شروع به  ۵. بعد از مدت کنندهای خود را فعال میرباتها پس از اعلام داور، تیم •

 حرکت بکنند.

 .محوطه مسابقه خارج شوندثانیه، اعضای تیم باید از  ۵در این مدت  •

 امتیازمشاهده شود، تیم مسئول ممکن است  ثانیه ۵ها قبل از هرگونه حرکت رباتاگر در این مدت  •

 .آن راند را از دست بدهد

 توقف و از سرگیری مسابقه:.14 

 .متوقف یا مجدداً از سر گرفته شودتواند توسط داور مسابقه در هر زمان می •

 (:Rematchشروع مجدد ).15

مسابقه بگیرد.  شروع مجدددر شرایط خاصی که مسابقه به نتیجه نرسیده باشد، داور ممکن است تصمیم به 

 این شرایط عبارتند از:

 در یکدیگر گیر کرده و هیچ پیشرفتی نداشته باشند. ثانیه ۵ها به مدت ربات •

 حرکت کرده اما پیشرفتی نداشته باشند. ثانیه ۳۰هر دو ربات به مدت  •

 گونه تماسی با یکدیگر داشته باشند.توقف کنند بدون آنکه هیچ ثانیه ۵به مدت ها ربات •

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  جنگجو هوشمندقوانین ربات 

ماه به روز شوند. مسئولیت هر گونه بی اطلاعی از قوانین  آبان ۲۵قوانین مسابقات ممکن است تا  •

 جدید بر عهده تیم ها خواهد بود.

 بارگذاری کنند. سایتتمامی تیم ها موظفند فیلم عملکرد ربات خود را در  •

 مشخص میشود. توسط داوراندر تمامی موارد تصمیم نهایی  •

 :اهدا تندیس مسابقات و جوایز طبق جدول زیر می باشدنحوه تعیین تعداد تیم های برتر برای  •

 

 تعداد تیم های برتر تعیین شده جهت اهدای جوایز تعداد تیم های شرکت کننده در هر لیگ 

 تیم برتر 1 تیم 6-3

 تیم برتر 2 تیم 10-7

 تیم برتر 3 تیم 30-11

 تیم برتر 4 تیم 40-31

 تیم برتر 5 تیم به بالا 41
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